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一、会议概述
（一）.京交会简介
全球唯一国家级、国际性、综合型的服务贸易平台，自2012年起每年5月28日在北京举行。京交会获得了世界贸易组织、联合国贸发会议、经合组织三大国际组织的永久支持，是目前全球唯一涵盖服务贸易12大领域的综合型服务贸易交易会。
中国（北京）国际服务贸易交易会是经国务院批准，由中华人民共和国商务部、北京市人民政府主办的大型交易会，简称京交会，源于近年来，全球服务贸易快速发展，已成为世界经济增长的新动力。搭建全球服务贸易交易平台，自2012年起每年5月28日在北京举行，会期5天。[1]  
京交会定位于国家级、国际性、综合型服务贸易交易会，是迄今为止全球唯一涵盖世贸组织界定的服务贸易12大领域（包括商务服务，通讯服务，建筑及相关工程服务，金融服务，旅游与旅行相关服务，娱乐、文化与体育服务，运输服务，健康与社会服务，教育服务，分销服务，环境服务，其他服务）的综合型服务贸易交易平台。
京交会旨在成为国际服务贸易的洽谈交易平台、国际服务贸易政策的研讨发布窗口、各国服务贸易企业的交流合作桥梁。
（二）.数字内容商务大会简介
数字内容是运用信息技术向用户提供数字化的图像、字符、影像、语音等信息产品与服务的新兴产业，它涉及内容、互联网、智能终端等产业,这一领域正成为中国乃至世界新经济的增长点。
北京数字内容商务大会着力推动这一增长趋势汇聚每一家莅临企业，我们相信来自数字内容、互联网、智能终端、大数据、云存储、第三方服务的每一家企业都是最优秀的。商务大会由北京数字内容产业协会（五A级）创办，大会每两年在中国首都北京举办一次，至今已举办三届。
历届大会云集了最优秀的内容厂商、综合平台商、IT软件厂商、及智能终端制造商与各类服务商。商务大会汇聚了极具震撼的内容精品，突显智慧的数字技术和不断升级创新的智能终端产品，大会不仅使各类专业开发商、发行商、运营商、投资商莅临商会；还吸引了政府寻求推进智慧城市、文化社区建设的眼球；以及传统产业升级的需要，追求新文化感受的庞大公共消费者光临。今天商务大会越来越成为企业发展之源，公共发展考察之所，大众消费采购之地。

二、组织架构
主办单位：
北京数字内容产业协会
北京动漫游戏产业联盟。
联合主办：
美国亚美迪集团 (Amidi Group)--PLUG AND PLAY  
（腾讯）北京卓意麦斯科技有限公司
指导单位：
中华人民共和国商务部
北京市人民政府。 
媒体报道：
新浪、搜狐、网易、腾讯、凤凰网、新华网、人民网、中国网、光明网、央视网、中国日报网、中国新闻网、中国广播网、中国经济网、中国青年网、今日头条、半月谈、21CN、国际在线、中华网、慧聪网、MSN、千龙网、北青网、北方网、汉网、南方网、新快网、金羊网、大众网、大河网、和讯网、环球网、新民网、财经网、中国发展网、中国教育网。
三、会议信息
大会时间：2016-05-29 至 2016-5-31 
会议周期：3 天 
举办地区：
中国北京（国家会议中心） 
大会行业：
数字内容、数字技术、智能终端 
会务形式：
数字财富论坛+商务洽谈+展览 
会议主题：
内容驱动商务、平台提升价值 
产业范围：
动漫游戏、IP 内容、移动内容、VR/AR、数字科普、数字出版、数字教育课件、软件、大数据、云存储、第三方服务。
展览展示：
为参展商特别提供展览展示窗口，它们将呈现基于数字技术表现的数字工具产品、数字教育产品和数字娱乐产品；将呈现数字技术、生光电技术、虚拟现实技术、大数据技术、云存储技术所具有的卓越能力；呈现高速互联网、移动互联网极具诱惑力的增长潜力；呈现智慧终端产品的巨大功能；还将呈现为内容产品实现最大增值的全面服务。 
商务洽谈：
为企业搭建供需对接的合作平台，邀请 15 个发包商（买方）作为主桌企业。按照主桌企业的商务需求，发布项目合作内容，有合作需求的企业报名后可定向邀约洽谈。洽谈顺序依报名先后进行，时间为 30 分钟。
已确认参会企业：（排名不分先后）
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	卓意麦斯
	炫果壳（北京）信息技术有限公司
	航天数字传媒有限公司
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	Google
	优酷
	央视动画有限公司
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	蓝海电视
	北京市科协数字内容产业协作中心

	中国出版集团公司
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	暴风魔镜
	Plug and Play
	乐视动漫




数字财富论坛：
以“开放、创新、共享”为主题，凝聚各方发展理念，探寻数字财富真谛，推动数字产业发展。

（一）. Plug and Play 中美跨界创新议题
承办公司简介：
Plug and Play（以下简称PNP）是美国亚美迪集团 (Amidi Group) 公司旗下一家专注于帮助创业团队快速成长的全球性高科技投资型孵化器，也是全球最早成立的孵化器之一。我们旨在为早期创业公司提供投资、加速、孵化等服务。自1998年起，PNP累计孵化、投资超过2000家初创企业，其中更是诞生了PayPal、Google、LendingClub、Dropbox、Logitech等市值超百亿美元的明星企业。在全球范围内，我们在超过30个国家和地区建立了分支机构，与超过200家顶尖投资机构和300家国际大型企业联合，共同发现、培育和投资“独角兽”企业。2014年，PNP来到中国，目前已在北京、上海、苏州、杭州、郑州、重庆、西安、深圳等创新腹地设有孵化加速器，并已累计投资孵化超过50家中国创业团队。
时间：
5月29日 9:00 am – 12:00 am
重量级嘉宾：
硅谷市长代表团
中美著名企业代表
中美优秀创业团队代表
议程安排：
1、硅谷市长及中国政府领带代表对中美创业环境区别及未来跨界跨境合作展开探讨；
2、Plug and Play 代表就未来在中国搭建一体化创业生态进行展望；
3、受邀中美企业代表就未来创新发展方式和趋势及创新环境下企业如何通过内部外部资源突破发展瓶颈进行分享（拟邀请华为、美的、小米、腾讯、新浪、TCL、Intel、Microsoft、Bosch、Ericsson、IBM等企业代表）
4、Plug and Play 全球跨界创业路演（Plug and Play将在全球范围内搜罗优质项目进行路演，并由国内外顶级投资人对项目进行现场评判）

（二）.腾讯儿童内容开放合作议题：
承办公司简介：
北京卓意麦斯科技有限公司，是隶属腾讯互动娱乐事业部（IEG）的腾讯全资子公司。卓意麦斯的主要产品是腾讯旗下唯一1个儿童数字内容移动产品， “袋鼠跳跳”是我们的移动客户端，目前主要提供3-12岁儿童的正版数字内容，包括音频、视频、图书等三大类资源，涵盖儿童认知，科普，文学，绘画，情商和早教等数以千计的正版数字内容。目前已经拥有国际和国内一百余家版权方合作伙伴。“袋鼠跳跳”客户端覆盖苹果和安卓两大移动平台。汇集了国内外最优质的故事绘本、益智游戏、经典儿歌、特色童谣、英文图书、动画视频等内容，能够让不同年龄段的儿童在听、看、玩、学中培养学习、动手、动脑、阅读等各项本领，让孩子拥有一个健康-快乐-成长的童年。
以资源优势打造儿童优质 IP 及“泛娱乐”全产业链模式，邀请和欢迎国内外出版社、出版公司、内容制作企业等覆盖儿童成长的不同阶段所需的资源接入开放平台
邀请嘉宾：
1）国家新闻出版广电总局张毅君
2）腾讯公司副总裁程武
3）卓意麦斯总经理贺亮
议题安排：
1）我国数字出版产业发展的基本现状和国家推动产业发展的一些主要的措施
2）ip全产业链融合
3）袋鼠跳跳儿童数字开放平台现状及未来规划
[bookmark: _GoBack]
（三）. 2016年北京动漫游戏（VR/AR）议题
承办公司简介：
1．北京动漫游戏产业联盟
北京动漫游戏产业联盟成立于自2009年8月，是由北京行政区域内以从事漫画、动画以及网络游戏的研发、制作、运营等企事业单位自愿联合发起成立，经北京市社会团体登记管理机关核准登记的非营利性社会团体法人。联盟业务主管单位为北京市社会建设工作办公室，社团登记管理机关为北京市民政局，业务指导单位为北京市文化局。
2．游戏茶馆
游戏茶馆是中国知名移动游戏行业媒体和资源对接平台，总部位于四川成都，面向全球手游行业人士，覆盖国内数千家手机游戏研发商，关注全球移动游戏最新动态，对接手机游戏研发与发行商和渠道商之间的合作。
旗下品牌活动问道沙成为游戏行业内最关注的沙龙活动之一，游戏产品DEMO秀已经成为中小CP的新游发布会，每期亮相20款新游产品，与数十家发行商渠道商和投资机构面对面，已经产生千万流水产品和千万投资案例，大部分游戏产品在公布之后都能获得数十家的发行商合作邀约，已经分别在成都，厦门，武汉，杭州，上海和北京成功举办，累计举办20场，参与人数超过万人，发布产品超过200款，参与的发行商超过300家，实现上百款产品的发行代理合作，代理金超过3个亿。
“2016年北京动漫游戏（VR/AR）商务大会”将邀请暴风魔镜、UCCVR等知名企业CEO、知识产权开发者、院校资深学者共同探讨国内外VR产业发展趋势；举办知识产权座谈，再次提升知识产权产业生态链建设。同时大会还将搭建投融资服务平台，进行优秀项目路演及资方点评。
重量嘉宾：
1).UCCVR CEO 符国新
2).暴风魔镜 CEO 黄晓杰
3).3glasses CEO 王杰
4).上海乐相科技 CSO 章立
5).南京睿悦信息 CEO 赖俊菘
6).焰火工坊 CEO 娄池
7).dreamVR CEO 杨天睿
8).重磅动漫 创始人 权迎升
9).火谷游戏 创始人 马金辉
10).北京电影学院 教授 李剑平
议程安排：
1).海外VR产业现状
2).国内VR产业现状
3).当前VR产业的盈利模式探讨
4).缔结打造动漫游戏IP生态链
5).搭建投融资服务平台，优秀项目路演及资方点评
6).颁奖仪式，奖项：
最具投资价值IP
最具影响力动漫企业
最具影响力动漫作品
最具影响力动漫行业人物
最具影响力游戏企业
最具影响力游戏产品
最具影响力游戏行业人物
最具投资价值VR/AR企业
最具影响力VR/AR行业人物
最具影响力VR/AR企业
最具影响力媒体平台
最具投资价值二次元企业
四、往届回顾
上届北京数字内容商务大会于2014年5月29日至30日召开，中国近20个省市的500家企业参加了产业论坛、展览和洽谈。
这次会议不仅有华为、网易、歌华有线、央视动画、亿赞普、中广传播、中版集团、盛世骄阳、易观智库，新东方、学大教育，紫光在线等38家中国知名企业参加，google、欧洲视觉传播联盟等国际企业和机构也莅临会议。
两天会议吸引了三千多名专业客户惠临，使参加商务大会的客商获得期望的回报。仅29号一天，就接待了近2000余人次的专业观众，安排一对一洽商超过350轮次，共计近300余项目，最终形成合作意向额20.6亿元人民币。5月30日，继续展示企业最新技术成果的同时，举办"E时代下的智慧教育"峰会专场，邀请欧洲视觉传播联盟，以色列，易观智库，新东方，学大，紫光在线等国内外一线教育企业作为演讲嘉宾出席此次峰会，共吸引听众200余人。近千余人次参观，浏览，交易，最终统计形成合作意向额9.6亿人民币。 
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高峰论坛
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商务洽谈
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展览展示
五、赞助回报
（一）、参展收费标准  
	类型规格
	规格
	展位费用

	
	
	国内
	国际及港澳台

	标准展位
	3×3㎡
	RMB 20000元/个
	USD3100美元/个


▲标准展位包括：三面展板、展位号和公司名称楣板字、一张洽谈桌、两把椅子、一个 5A/220V 的电源插座(电视、电脑、饮水机等可用)、两支灯。
▲提供服务： 
1)标准展位 1 个 
2)免费参加洽商主桌一个 
3)企业宣传资料写真纸喷绘 
4)午餐 2 份 
5)会议资料 1 份 
6)会刊企业信息展示 
7)展台的搭建及拆撤 
（二）、 商务洽谈 
1．与现场的买家企业进行一对一的项目定向洽谈服务 
2．获得会议资料 1 份 
	序号
	场次
	项目
	数量
	单位
	价格（元）

	1
	洽商区
	洽商主桌
	1
	张
	10000


注：会员单位八折  
（三）、广告赞助机会： 
★独家赞助商 20 万 
1、赋予“独家赞助商”称号，企业名称或 LOGO 以“独家赞助商”体现在大会的官网； 
2、在大会现场的各背板上展示独家赞助商企业名称或 LOGO； 
3、邀请 2 位 VIP 贵宾代表参加大会活动，由专人负责接待到贵宾席； 
4、赠送免费展位 1 个，用于展示企业产品及形象； 
5、贵公司宣传资料和礼品统一装袋，可送给参会企业； 
6、大会会刊上，扉页刊登一页公司彩色广告和内容页一页公司简介和 logo； 
7、在论坛空闲时段可播放贵公司宣传片； 
8、提供易拉宝广告展示位置 2 个； 
9、大会采访区可邀请贵公司领导接受采访； 
10、获得所有参会嘉宾，包括 VIP 的详细资料。 
★友情赞助商 10 万 
1、赋予“友情赞助商”称号，并体现在大会官网上； 
2、大会背景板展示“友情赞助商”企业名称或 LOGO； 
3、大会会刊上，刊登一页公司彩色广告； 
4、提供易拉宝广告展示位置 1 个； 
5、贵公司的宣传资料等可统一装袋送给参会人员。 
★战略合作伙伴赞助商  手提袋  5 万 
1、赋予“战略合作伙伴”的称号，并体现在大会官网上； 
2、大会背景板展示“战略合作伙伴”企业名称和 LOGO； 
3、赠送免费洽商名额 2 名； 
4、大会手提袋的一面提现赞助商的设计图案； 
★茶歇赞助商  8 万 
★晚宴赞助商  20 万 
★会刊招商： 
会刊广告刊登 
	项目
	费用（元）

	会刊封面内页
	10000

	扉页
	10000

	会刊封底
	8000

	会刊内页
	5000


备注：会刊广告由刊登单位自行提供胶片及打印样片 
      登入会刊的文字及图片内容由刊登单位自行提供 
都是彩页，可以附带赠送一页文字企业简介 
★会场内部地贴：3 万 
★洽谈桌及论坛嘉宾桌桌签广告：3 万 
说明： 
1、论坛安排 
1）两场峰会每场限额五百人，依照报名先后，额满为止。 
2）参加展览的企业优先安排参加会议。 
2、展位安排 
1）同类型企业按战区划分安排在同一区域； 
2）展位分配按照到款顺序依次进行； 
3) 2016 年 4 月 15 日前报名的企业可以享受 9 折优惠 
4) 联系三家以上企业及会员企业可以享受 9 折优惠 
5）展位有限，机会难得，需要早定。  
3、洽谈安排 
1）洽谈按照报名先后，先报名先安排洽谈时间； 
2）主谈企业原则一天安排不超过 10 家进行洽谈。 
3）洽谈名额有限，报满为止。  
（四）、参展联系方式
1、参展联系方式 
北京数字内容产业协会 
地址：海淀区牡丹园北里甲 2 号市政投资商务楼 302
六、联系我们
联系人：王汉宏
电话: 4007065618 
手机：13681365073      
邮箱：whh@zgcdcia.org.cn
数字内容商务大会网址：http://dct.net.cn/index
微信平台：互联网数字内容国际交易平台
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七、报名表
	企业名称
	请填写企业全称

	企业简介
	请企业填写中英文对照简介，方便企业信息收录到大会会刊


	企业地址
	请填写企业现办公地地址，以方便后期邮寄证件

	机构代码
	

	工商登记注册号
	

	企业logo
	请插入图片（格式JPG\PNG\AI\PSD）

	企业网站
	

	企业类型
	□IP内容       □移动内容       □数字科普      □数字游戏    
□数字动画    □数字影音    □数字出版    □数字教育课件/软件     □智能终端     □VR/AR      □大数据       □云储存         □第三方服务         □其他，请填写                    

	参会人（如人员较多请自行添加）

	姓名
	
	职务
	

	座机
	
	手机
	

	邮箱
	

	身份证号
	

	照片
	

	以上参会人员信息请如实填写，并将第一联络人写在第一行中，用作证件快递联络人员。

	数字财富论坛
	□展览展示
□商务洽谈 （ □主桌       □卖家）
□ Plug and Play 中美跨界创新议题
□2016腾讯儿童内容平台开放合作议题
□2016年北京动漫游戏（VR/AR）议题
□其他                  

	展览展示
	请另附文件说明：
展品名称、展品介绍、展示内容说明、展品数量、展品规格（长宽高）、展览方式等。

	商务洽谈
	企业、项目介绍：




	
	合作需求：




	关于知识产权
	关于知识产权保护：
   参展商需合法参展，遵守相关法规，不侵犯他人知识产权，不携带有知识产权纠纷的产品参展，一旦发生知识产权纠纷的事宜，请参展商自行解决，组委会将配合司法机构协助处理。请各参展商企业自律！

	参展商承诺
	参展商承诺：
   我公司决定参展，并申请展位，承诺按期汇款。若逾期未付，上述展位承办单位有权另行安排。
   本合同一式贰份，双方各执壹份，签字之日起具有法律效力。由参展企业法人或负责人签字。
参展单位：                     承办单位：
签字：                         签字：
日期：                         日期：

	要 求
	请在合同上签字盖章，并传真或邮件发给我们，如贵公司需要原件盖章，须将此稿一式贰份寄至北京数字内容产业协会，并请于本合同签字5个工作日内支付展位费。



八、已参加项目：（更新至2016年4月15日） 
北京卓意麦斯科技有限公司
北京卓意麦斯科技有限公司，是隶属腾讯互动娱乐事业部（IEG）的腾讯全资子公司。卓意麦斯的主要产品是腾讯旗下唯一一个儿童数字内容移动产品， “袋鼠跳跳”是我们的移动客户端，目前主要提供3-12岁儿童的正版数字内容，包括音频、视频、图书等三大类资源，涵盖儿童认知，科普，文学，绘画，情商和早教等数以千计的正版数字内容。目前已经拥有国际和国内一百余家版权方合作伙伴。“袋鼠跳跳”客户端覆盖苹果和安卓两大移动平台。汇集了国内外最优质的故事绘本、益智游戏、经典儿歌、特色童谣、英文图书、动画视频等内容，能够让不同年龄段的儿童在听、看、玩、学中培养学习、动手、动脑、阅读等各项本领，让孩子拥有一个健康-快乐-成长的童年。
合作需求:出版社、个人作者、工作室、图书公司、优质ip公司等内容方；各大手机渠道商，教育相关的分发渠道，教育IP制作团队

中版集团数字传媒有限公司
中版集团数字传媒有限公司在中宣部和国家新闻出版广电总局的关心和指导下，由中国出版集团公司出资成立，是中国出版集团公司大力推进数字化战略的一项重要举措，也是集团公司数字化战略实施主体，是集团数字资源集聚中心，产品研发中心，数字出版产品市场推广与运营中心，致力打造全行业精品数字内容服务商。
公司建设的中国数字出版网（大佳网/ 大佳书城），本着“共建、共享、共赢”的原则，以中国出版集团公司为主导，联合全国出版发行集团和大型出版发行机构，聚合全国出版资源，利用先进数字出版技术，实现出版业态和服务模式创新，推进出版产业升级与文化产业振兴，成为我国重要的数字出版产业支柱。
公司是中国出版集团公司旗下众多公司中唯一一家从事数字出版、数字资源整合、知识加工服务、移动阅读产品开发及复合出版技术研发的高科技数字出版企业，已获得国家新闻出版广电总局颁发的“互联网出版”资质、电子书出版、发行和复制资质，工信部颁发的“全网电信增值业务许可证”（SP 资质）。
公司主要业务涉及电子书、数据库、阅读器、手机报、动漫等数字出版产品建设，以及数据加工、信息化系统和网站建设，数字出版相关应用技术研发和网络运维等。
合作需求:漫像运营合作方、漫像技术合作方、漫像项目投资方。

蓝海云平台
蓝海云平台是专注于国际传播的平台模式的新型媒体形态，是媒体的媒体。蓝海云围绕视听图文内容的制作和传播，将有“国际传播”需求的各类机构汇聚到蓝海云上，各取所需，形成一个“国际传播”的媒体生态圈
合作需求：蓝海云为具有国际传播需求的企业，城市以及各种机构，提供了一个独一无二的低成本、高效率、简单易行的全球化传播服务模式。

炫果壳（北京）信息技术有限公司
炫果壳（北京）信息技术有限公司作为国内领先的漫画版权发行商和运营商，长期致力于精品漫画IP的生产和运营工作，立志打造以二次元为起点的泛娱乐共生体系。目前旗下微漫画平台拥有近百部完全知识产权的原创漫画IP，题材涉及历史、都市、体育、科幻、励志、格斗、情感等多个方面。包含《滚蛋吧！肿瘤君》、《奈何志》、《外公芳龄38》、《渡灵》、《大风歌》、《圈圈》、《铁鸥》、《三生劫》等在内的多部代表作均拥有极高的粉丝基础和行业影响力。近两年，公司投入大量资金开始基于PGC（Professionally-generated Content）式的精品漫画生产模式，通过合作与并购不断壮大内容产生矩阵。公司通过旗下专业化的策划管理团队已扶持并培养多家动漫工作室，正逐步向精品化、职业化、商业化生产体系晋级。未来公司将依托在用户和宣发领域的优质资源布局泛娱乐生态体系，最终实现文化传播与创意变现的双赢。
合作需求：漫画版权交易、漫画IP商业化合作（包括但不限于动画、电影、游戏、电视剧、音乐等）、漫画制作、漫画营销与推广、周边衍生物开发等。

北京伴你成长文化传媒公司
北京伴你成长文化传媒公司是皇氏集团（股票代码002329）的全资子公司，专注于服务0~6岁儿童及其家庭，是集团针对儿童产业链布局的关键。伴你成长在国内外动漫、教育、传播、娱乐及产业化运作方面积极探索，锐意进取，致力于成为儿童产业领域内一家值得信赖的传媒公司。面向儿童和家庭的娱乐节目制作，动漫频道及传媒网络运营，国内外动漫IP运营，幼教产品及内容的研发和销售，儿童线下体验项目合作。融合娱乐和教育节目形式，通过互联网和电视等媒体强势传播，为孩子和父母提供寓教于乐的影视内容和情景体验，并提升关联系列产品的市场占有率。
合作需求：衍生产品授权：游戏授权；户外视频；嘉年华和线下。
SEE MORE ↓
3
北京中视天恒文化发展有限公司
北京中视天恒文化发展有限公司位于北京市海淀区中关村科技园区。是一家国内领先的融合媒体内容运营和广告平台提供商，业务范围包括数字出版优质内容集成和运营、IPTV、手机内容及广告运营。公司核心运营和技术团队来自国内知名互联网公司及行业领先的数字媒体公司，在发行出版、数字传媒、信息安全、社会化媒体、移动互联网内容服务等方面都拥有丰富的经验和背景。公司已开始为政府机构、行业组织、大型广电企业集团和电信手机用户提供优质的数字出版物(影视、书、游戏、动漫等)及电信信息服务，目前已遍及全国多个省、自治区、直辖市。
合作需求：自制节目寻求发行合作；寻求基于广电，电信，OTT发行平台的内容合作

北京视博云科技有限公司
北京视博云科技有限公司专注视频云计算方案与服务的服务提供商。视博云是中国视频云计算领域的领航者，在国内率先提出“视频云计算概念”。视博云打造了全国首个运营商级云服务平台，并拥有自主云游戏运营品牌“1+云游戏”，为千万级用户提供流畅炫酷的云游戏服务。
合作需求：希望各内容厂商跟我们合作，目前我们是基于广电、电信、OTT的合作，适合这些运营商的内容都可以跟我们合作
SE MORE →
中国文化产业投资基金管理有限公司
中国文化产业投资基金是中国最有影响力的文化传媒娱乐行业投资基金之一，成立至今已经投资40余家优秀文化类企业，包括人民网、开心麻花、罗辑思维、微信电影票、有妖气、心动游戏、摩登天空、万方数据等。
合作需求：寻求优秀文化传媒娱乐体育旅游类项目投资机会，投资阶段包括A轮到A轮后，投资金额从5000万元至5亿元。
SEE MORE →
北京环宇星漫文化传播有限公司
北京环宇星漫文化传播有限公司，以粉丝品牌动漫为中心，重点打造“精品动画IP”项目，全面拓展系列项目研发，整合国内外创意设计、发行资源，加强动漫制片和动漫产品运营建设，形成一条从“精品（粉丝）动画项目监制——电影发行——衍生产品开发——动漫舞台剧、游戏”开发运营的模式，构建一个完整的动漫产业链。
合作需求：动画片代理发行，衍生品开发，动画电影发行等  

1北京游龙腾信息技术有限公司
北京游龙腾信息技术有限公司隶属于游久游戏集团旗下全资子公司，成立于2013年，是一家新晋的移动互联网游戏研发商和发行商。专注于高品质移动娱乐产品的研发运营同时，为代理产品提供全平台品牌建设和专业运营服务，致力将游龙腾打造成为国内一线的移动互联网游戏新锐企业。公司先后发行知名的手游代表作品《刀塔女神》、《酷酷爱魔兽》、《君临天下》和《龙枪觉醒》等，并先后多次掀起游戏行业与快消、影视及广告传媒等行业，强强联手，跨界营销的经典案例。
合作需求：洽谈IP、定制游戏、游戏商务合作
SEE MORE →
央视动画有限公司
央视动画有限公司成立于2007年3月，是由中央电视台全额投资的大型动画企业。央视动画拥有国内一流的动画片创作人员、制作人员和市场开发人员，研发和制作了300余部不同题材（如童话、教育、科幻、历险等）和应用技术（如2D、3D、定格动画、动态捕捉等）的各类动画片。央视动画有限公司原创动画年产分钟数逾6000分钟，打造了《小鲤鱼历险记》、《美猴王》、《月亮大马戏团》《新大头儿子和小头爸爸》《熊猫和小鼹鼠》等多部具有高质量和高美誉度的动画片，获得“五个一工程”奖、金鹰奖、星光奖、美猴奖、金熊猫奖等多个国家级奖项，动画片出口至60多个国家和地区，是我国原创动画生产的支柱型企业。
合作需求：动画节目及动画电影海外播映、动画电影产业整合与运营、衍生品产业链条整合与运营
3
北京市计算中心
北京市计算中心虚拟现实事业部位于北京市海淀区中关村永丰科技园区。事业部具有虚拟现实开发、医疗健康服务软件开发、产品策划、三维建模、渲染、动画、交互设计、UI设计等专业领域人才的精英队伍。在虚拟现实领域的系统研发方面具有多年实战经验和实际案例。专注领域主要包括医疗、工业、教育、文博等。可以根据客户需求量身定制或进行特殊变更，最大限度保证灵活性、适用性与多样性。
合作需求：迅速进行股权融资，现金融资方式出让股份。成立医疗服务公司，推出产品，建立开拓市场，产品商业化。
SEE MORE 
1

北京玖扬博文文化发展有限公司
北京玖扬博文文化发展有限公司成立于2012年，是一家国内领先的数字媒体应用开发和运营服务提供商，业务范围包括数字出版优质内容集成和运营、移动互联网应用开发以及运营。公司核心运营和技术团队来自国内知名互联网公司及行业领先的数字媒体公司，在发行出版、数字传媒、信息安全、社会化媒体、移动互联网应用开发等方面都拥有丰富的经验和背景。北京玖扬博文文化发展有限公司业务覆盖省份已达全国15省市，分别与北京歌华有线电视网络股份有限公司、天津广电网络有限公司、上海东方有线网络有限公司、广西广电网络有线公司、陕西广电网络有线公司、重庆有线电视网络有线公司、湖南有线电视网络有限公司、安徽广电网络有限公司、未来电视有限公司、华数传媒有限公司、国广东方网络有限公司等签署战略合作协议，主要产品形态包括：玖扬童画、玖扬听书馆、数字电视网络图书馆、白拿天天乐等，在数字有线电视和互联网电视合作领域取得了重大成绩，在行业内处于领先地位。
合作需求：动画片、幼教、听书、数字图书、VR视频内容线上线下合作
SEE MORE →
航天数字传媒有限公司
航天数字传媒有限公司（简称：航天传媒）是国内首家以卫星网络为主的全媒体数字发行运营商。公司由在卫星通讯、内容生产与集成、终端制造方面具有独特优势的多个国有大型企业发起组建，拥有国家新闻出版广电总局、国家工业和信息化部颁发的出版物经营许可证、互联网出版许可证、广播电视节目制作许可证、VSAT许可证、SP许可证等经营许可资质。航天传媒以卫星网络传输和云技术为基础，已建立起一个贯通了各类数字出版物的生产、流通、结算、服务等环节的开放平台－卫星数字发行平台，为产业链各相关方建起了便捷的沟通桥梁。利用卫星广覆盖、高保密性、传输快捷等优势，公司已开始为政府机构、行业组织、大型企业集团和家庭用户提供优质的数字出版物(影视、书、报、刊等)投递及信息服务，目前已遍及全国30多个省、自治区、直辖市。
项目介绍：基于卫星技术的数字发行平台（简称：卫星数字发行平台）是以卫星技术为基础，融合了互联网和移动互联网技术，有完整版权保护、具备支持千万级用户运营的综合性数字资讯信息及数字出版物发行商用平台。在国家许可的范围内，面向全球文化出版行业、音像出版发行业及制片商，广泛开展高品质内容采购合作。提供给用户的超高品质影音数字内容，来自于华纳、派拉蒙、BBC等国内外上百家知名片商、传媒集团和海外纯4K内容供应商。
合作需求：电影、纪录片、少儿教育、文化科技、期刊报纸等内容采购与合作。
SEE MORE →
3
北京科协数字内容产业协作中心
北京科协数字内容产业协作中心是由北京市科协牵头，依托数字内容产业企业和资源的内容支撑平台，推动科普产业发展，为社会提供优质科普资源及服务。
合作需求：科普动漫游戏、出版物、影视文学、VR技术及科普内容、移动互联网科普技术及内容等
九、展位图
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